Regulamin
IV Nocnego Maratonu Pilkarskiego
0 Puchar Rady Gminy Biale Blota

I. Miejsce i termin
Kompleks sportowy ,,Orlik 2012 w Cielu , ul. Ko$cielna 24.06.2023 r. / sobota /

II. Organizator
UKS Czapla Biate Btota

Partnerzy:
Rada Sotecka Ciele

Radni Gminy Biate Btota

II1. Cele turnieju

- Umozliwienie rywalizacji sportowej druzyn pitkarskich oraz integracja srodowisk Gminy
Biate Btota
- Wylonienie najlepszego zespotu oraz propagowanie zdrowego stylu zycia

IV. Warunki uczestnictwa

Warunkiem udziatu w Turnieju jest zgloszenie imienne oraz oplacenie wpisowego w
wysokosci 30zl/za zgloszonego zawodnika na konto:

UKS Czapla Biate Btota

Bank Spotdzielczy 54 8142 1020 0006 1027 2000 0002

W tytule wpisujemy nazwe¢ Dryzyny oraz IV Nocny Maraton Pitkarski

Zgloszenie nalezy przesta¢ na adres e-mail:zbigniew55-38@wp.pl do dnia 22.06.2023 r.
do godziny 20:00 wraz z listg imienng zawodnikow oraz dowodem wplaty wpisowego!!!

Turniej przeznaczony jest dla wszystkich ktorzy cheg aktywnie spedzi¢ wolny czas, minimum
ukonczone 16 lat

V. Zgloszenia do turnieju

Zgtoszenie do rozgrywek powinno zawierac:

- Nazwe druzyny oraz imienng list¢ zawodnikow reprezentujgcych druzyne (maksymalnie 11
0sOb) wraz z zaznaczeniem osoby kontaktowej (imi¢ i nazwisko, numer telefonu)

- Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i
przepiséw gry w pitke nozna.

- Rozgrywki maja charakter wylacznie rekreacyjny.

VI. System rozgrywek
System rozgrywek: w turnieju udzial bierze 12 druzyn. O godz. 17:45 nastgpi losowanie
numerow druzyn(8 druzyn , ktore wezma udziat w preliminacjach). Druzyny ktoére wylosuja
numery 1-4 ( grupa A) natomiast druzyny 5-8 ( grupa B) .
Mecze sg rozgrywane w kolejnosci 1-2, 3-4, 1-3, 2-4, 1-4, 2-3 oraz 5-6, 7-8, 5-7, 6-8, 5-8, 6-7.
Rozpoczecie pierwszych meczow godzina 18:00 Mecze trwaja 15 minut, przerwa pomig¢dzy
meczami maksymalnie 5 minut.
Do 2 fazy Turnieju przechodza druzyny z 1 i1 2 miejsca z grupy A i B.
W 2 fazie Turnieju dotaczg 4 druzyny z Turnieju ubieglorocznego.
Ponownie rozlosujemy Grupe¢ A i B, system meczy ten sam j.w
Potfinaty : zwyciezca grupy A gra z 2 druzyng grupy B

zwycigzca grupy B gra z 2 druzyng grupy A




Mecz (przegranych par potfinatowych) o 3 miejsce.
WIELKI FINAL NA ORLIKU okolo godziny 2:00

VII. Przepisy i sklad druzyny

1. Obowiazywac¢ beda przepisy gry w pitk¢ nozng z wyjatkiem gry ,,bez spalonego”.
2.Zespoty rywalizuja w 6 osobowych sktadach (bramkarz i pieciu zawodnikow w polu ),
zmiany odbywaja si¢ systemem hokejowym.

3. Zespoty biorgce udziat w turnieju powinny posiada¢ jednolite stroje.

4. Obowigzuje gra w obuwiu przeznaczonym na orlik (turfy, haléwki), zakaz gry w butach
pitkarskich korkach.

5. Na terenie boiska mogag przebywac jedynie zespoty rozgrywajace mecz. Zawodnicy
rezerwowi powinni znajdowac poza linia boczna.

6. Za zwycigstwo druzynie przyznawane s3 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.

7. O kolejnosci miejsc w tabeli z uwagi na preferowanie ofensywnego stylu gry decyduja
kolejno

a) liczba zdobytych punktéw,

b) ogdlny stosunek bramkowy ze wszystkich spotkan uzyskany przez druzyng,

¢) przy identycznym stosunku bramkowym decyduje wigksza liczba strzelonych goli.

e) wyniki bezposrednich spotkan zainteresowanych druzyn,

¢) losowanie

8. Kary dyscyplinarne :

a) zotta kartka — zawodnik ktory otrzyma 2 z6itg kartke w meczu otrzymuje kartke czerwong
b) czerwona kartka — druzyna gra w niekompletnym sktadzie do konca meczu,

¢) niesportowe zachowanie ( mamy nadzieje ze nie dojdzie do takich sytuacji © )-
wykluczenie z turnieju.

d) czas oraz system gry uzalezniony jest od ilo$ci zgtoszonych zespotow

e) druzyna ma 4 sekundy na wprowadzenie pitki do gry. Po tym czasie s¢dzia odgwizduje rzut
wolny dla druzyny przeciwne;.

f) sedzia moze ukara¢ zawodnika karg 1 min lub czerwong kartka (druzyna gra w ostabieniu
przez 1 minut¢ bez wzgledu na ilo$¢ straconych bramek)

9. Gdy druzyna wycofa si¢ z turnieju wyniki -punkty-bramki z jej udziatem sg anulowane,
natomiast druzyna, ktéra nie stawi si¢ na mecz( 3 min po godzinie rozpoczgcia), zostaje
ukarana walkowerem 3:0.

10. Warunkiem zezwolenia druzyny na mecz jest minimum 4 graczy (4 w polu +bramkarz)

11. Czas trwania meczu : 1 x 15min, w fazie pucharowej gdy wynik meczu jest remisowy
nastepuje dogrywka 1 x Smin a jezeli to nie przyniesie rozstrzygni¢cia to rzuty karne ( 3 serie,
w przypadku remisu do pierwszego niestrzelonego).

12. Podczas wprowadzania pitki do gry, przepisowa odlegtos¢ od pitki to 5 metrow, natomiast
rzut z autu wykonuje si¢ tylko i wylacznie nogg z ziemi. Przy pomocy tego rzutu nie mozna
bezposrednio strzeli¢ gola.

13. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie na gwizdek.

14. Druzyna ma 4 sekundy na wprowadzenie pitki do gry .Po tym czasie s¢dzia odgwizduje
rzut wolny dla druzyny przeciwne;.

15. Nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu oraz przez rzut bramkarza reka.

16. Kapitan jest jedyng osobg ktéra moze prowadzi¢ dyskusje z s¢dziag ( niezalecane
poniewaz sedzia co do zasady jest nieomylny)



17. Przeklinanie jest karane zottg kartka.
18. Na uczestnikach Turnieju spoczywa obowigzek ubezpieczenia si¢ , a Organizator nie
ponosi zadnej odpowiedzialnos$ci za kontuzje, urazy i problemy zdrowotne zawodnikow.

VIII. Postanowienia koncowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub
walkower. Kare orzeka organizator.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci prawnej za stan zdrowia uczestnikow i
udziat w rozgrywkach osob chorych. Osoby biorace udziat w rozgrywkach powinny poddaé
si¢ wczesniej we wlasnym zakresie badaniom lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan
zdrowia, umozliwiajacy udzial w turnieju.

3. Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, tancuszkach itp.

4. Zawodnicy bioracy udziat w zawodach powinni posiada¢ ze sobg dokument potwierdzajacy
ich tozsamos¢.

5. Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach

1 podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan/kierownik druzyny.

6. Na wniosek druzyny przeciwnej sedzia, przed meczem, ma obowigzek sprawdzenia
tozsamosci zawodnikow. Po zakonczeniu spotkania wszelkie wnioski i protesty druzyn nie
beda weryfikowane .

7. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator ( patrz
punkt II).

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione i zgubione w szatni oraz
w trakcie trwania turnieju.

9. Za szkody powstale w szatniach odpowiada druzyna.

10. Udziatl w Turnieju jest jednoznaczny z akceptacja Regulaminu oraz zgoda uczestnikow na
publikacj¢ zdje¢ 1 materiatow multimedialnych w celach promocyjnych Gminy Biate Blota ,
Sotectwo Ciele, UKS Czapla Biale Btota oraz COEIS Biale Btota.

11. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian przed i w trakcie Turnieju.

IX. Nagrody

Najlepsze 4 druzyny otrzymajg Puchar Rady Gminy Biate Btota
Puchary dla najlepszych zawodnikow w poszczegolnych formacjach.
Nagrody w zalezno$ci od hojnosci sponsorow.

Korzystajacy z obiektu sg zobowigzani do przestrzegania Regulaminu kompleksu Sportowego
,,Orlik 20127

UWAGA !!!
Na obiekcie Orlik 2012 w Cielu jest kategoryczny zakaz
spozywania alkoholu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne kontuzje i obrazenia powstale
w trakcie turnieju.

Zbigniew Karnas

512 668 035
zbigniew55-38@wp.pl
Organizator




